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Yetiskin Okuyucular

3 Tartisma Seviyesi Cocugunuz icin uygun bir seviye secin. Soru sorarken veya yorum yaparken,
¢ocugunuzun disinmesi icin ona zaman taniyin. Gocugunuz bocaladiginda, cevap konusunda ona yardimci
olun ve dogru cevaplari, cocugunuzun cevabina kii¢ik acilimlar getiren sorularla veya yorumlarla strdtrdn.

Seviye 1 Basit ve dogrudan sorular sorun. Sayfada gérdiklerinizi isaret edip sorun; érnegin, “Oyuncak
nerede? Onlar ne yapiyorlar? Onun adi ne? Onun rengi ne? Orada kag tane top var?” gibi.

Seviye 2 Hikayenin bu noktasiyla ilgili genel veya agik sorular sorun; érnegin, “Burada neler oldugunu
g6ruyorsun? Bu seyler nedir?” gibi.

Seviye 3 Hikayenin olay 6rgisi hakkinda sorular sorun; érnegin, “Simdi ne oldu? Bundan sonra ne olacak?
Buna benzer deneyimlerin oldu mu veya buna benzer seyler gérdiin mi? Bu oldugunda o nasil
hissediyor?” gibi.

Matematik Temalari ve Kelimeleri Bu hikayede sekiller, renkler ve atlayarak saymalar var. Alistirma
sOzcukleri: desenler, yatay sira, daha agik renk, daha koyu renk, dikdértgen, tGg¢gen, yuvarlak, kenar, daire, es
merkezli daireler, sig, soluk renkli, daha yakin, daha uzak, farkliliklar, renklerin isimleri, gékkusaginin renkleri,
cift, es, iki katina gikarmak, ikigerli, Ggerli ve doérderli atlayarak saymalar.

Okuyun, Konusun ve Eglenin! Burada saglanan sorular ve yorumlar sadece bir baglangigtir.

Birinci okumada, kirmizi renkteki soru ve yorumlari okuyun.
Ikinci okumada, mavi renkteki soru ve yorumlari okuyun.
Ucilincl okumada, yesil renkteki soru ve yorumlari okuyun.

Daha sonra, cocugunuzun ilgi alanlarini takip edin ve tartismalarinizin eglenceli yénlere gitmesine izin verin.



Akai kligUcuk bir kizken,
annesi onu giizel bir hasir
kilimde uyuturdu. Bu kilimi
Akai’nin teyzesi palmiye
yapraklarindan yapmisti.

1. Resimdeki odanin her
yerindeki glzel renklere ve
desenlere dikkat edin!

2. Betimleyebileceginiz
kadar cok sekli betimleyip
adlandirin.

3. Sizin de birlikte
uyudugunuz, ¢cok sevdiginiz
bir battaniyeniz veya
herhangi bir seyiniz var mi?



Kilimin parlak pembe,

mavi ve yesil renkleri

vardi. Bu kilim, Akai'nin
annesinin kulibesindeki
diger kilimlerinden farkliydi.

1. Akai’nin kilimindeki
desenleri tartisin. Kilimin
yatay siralari daha acik ve
daha koyu renkler arasinda
doénlistimli olarak degisiyor.
Ciftler halinde kirmizilar,
yesiller ve mavilerden
olusan yatay siralari var.

2. Bir dikdértgen bu sayfa
gibi dort kenarli bir sekildir.
Bu kilim bir dikdértgendir
ve kilimin her bir sirasinda
9 dikddrtgen olan toplam
30 adet yatay sirasi vardir.

3. 9 dikddrtgenden olusan
30 adet yatay sirada toplam
270 dikdértgen vardir.
270’e kadar otuzar otuzar
atlayarak sayabilir misiniz?
Sayamazsaniz, 0 zaman,
27’ye kadar Gcer Uger
sayabilir misiniz?



icin renklerin ‘solukluk’ derecelerini kullanabilirsiniz.

Akai’nin evinin etrafindaki
arazi ¢ok kuruydu, sicaktl
ve taslarla doluydu.

Gok sayida akrepler,
O6riimcekler ve yilanlar da
vardi. Ama Akai o tehlikel
yaratiklar tarafindan isiriima
tehlikesiyle hi¢ karsi kargiya
kalmadi.

1. Yerdeki, Akai’nin
etrafinda olan tim minik
yaratiklari bulun. Sizce
kilimi Akai'yi o tehlikel
yaratiklardan bir sekilde
korumus mudur?

2. Peki, ya siz tehlikeli
seylerle cevrilenmis
olsaydiniz, siz de Akai’nin
resimde gériindigu kadar
mutlu olur muydunuz?

3. Uzaktaki tepelerin
yakindaki tepelere gore
daha soluk ve daha acik
renkte olduklarina dikkat
edin. Bir resimde, genellikle,
neyin daha yakin ve neyin
daha uzak oldugunu
anlamaniza yardimci olmasi



Akai’nin annesi, “Akai’nin
Ozel kilimi Akai’yi herhangi
bir zarardan korur,” dedi.

1. Kilim gibi nesnelerin 6zel,
sihirli glcleri olabilecegine
inaniyor musunuz?

2. Size de sihirli bir
sekilde yardimci olduguna
inandiginiz herhangi bir
seyiniz var mi?

3. Bu resimde
dikddrtgenlerden baska
bircok basgka sekiller daha
var. Resimdeki ti¢cgenleri
ve yuvarlak sekilleri bulun.



Akai zeki bir gocuktu. En
yakin sig kuyunun nerede
oldugunu kesfetmisti.

1. Cok kurak bir yerde si1§
bir kuyu bulmak Akai’nin
kdyu icin cok énemli olabilir.
Herkes Akai’ye ¢ok deger
veriyor olmali!

2. Kiyafetlerinde bir sGrQ
farkli giizel renkler var. Bu
resimde gbkkusaginin yedi
renginden hangisinin veya
hangilerinin eksik oldugunu
biliyor musunuz?

3. Resimdekilerin
bacaklarini Ikiger ikiser
sayabilirsiniz. Kollarini da
ayni sekilde sayabilirsiniz.
Peki, ya kol ve bacaklari
‘birlikte’ nasil sayarsiniz?
Kol ve bacaklarin toplamini,
ikiser ikiser mi yoksa dérder
dorder mi sayardiniz?



Akai buyUkannesinin
manyatta denilen
kulGibesinin nerede
konumlandigini da biliyordu.
Akai buyikannesiyle sik sik
deve s(tl icmeye giderdi.

1. Bir manyatta, kiiguk

bir yerlesim yeri, kdy veya
kullibedir. Akai yasadigi
yerde yolunu bulma
konusunda ¢ok iyi! Peki,
siz yasadiginiz bolgede bir
seyleri bulma konusunda
nasilsiniz?

2. Bazi insanlar guclu bir
y6n duygusuna sahiplerdir,
bazilarinin ise kafasi
kolayca karigabilir. Siz bu
konuda nasilsiniz?

3. BlylUkannesinin kilimi
Akai’nin kilimine ¢ok
benziyor. ki kilim arasinda
go6rdiguniz bazi farkhhklari
aciklayin.



Bir giin, Akai o kadar

da sansli degildi.
BuyUkannesinin
manyattasina gitmek igin
yola ¢ikt ama tepelerde
kayboldu. Akai korkmustu.

1. Bir seylerde ne kadar iyi
olursak olalim herkes hata
yapabilir. Sizin de yakin
zamanda basiniza bdyle bir
sey geldi mi?

2. Her ne kadar

kendi hatalarimizdan
hoslanmasak da onlari
g6rmezden gelmemeliyiz.
Hatalar genellikle gok
ilgingtir ve hatalarin
bizlere kendimiz hakkinda
Ogretecekleri bir siirli sey
vardir.

3. Akai’nin bu resimdeki
g6rinisinin nesi size onun
korktugunu sdyliyor?



sekilde, daha ne kadar ileriye kadar yani en son hangi sayiya kadar 2 ile ¢arpabilirsiniz?

Bir edome agacinin altina
oturup yardim bekledi. Kisa
slre sonra uykuya daldi ve
bir riya gérda.

1. Eger sicak bir glinde
kaybolursaniz, serin

ve golgeli bir yer bulup
kurtariimayr ummak akillica
olacaktir. Yiksek sicaklik
cok tehlikeli olabilir ve
dikkatli bir sekilde ele
alinmahdir.

2. insanlar pek ¢cok
cesitlerde rlyalar goérarler.
Bazilari korkutucu, bazilan
eglenceli, bazilari sagma
ve bazilari ise ¢ok gercekgi
g6rinebilir. Peki, siz ne tir
ryalar gorirsiniz?

3. Resimdeki agacta
yukarilara dogru ¢iktikea,
dallarinin gogunun iki dala
bolinmus bir halde olduklar
g6rindyor! Yani, 1 dal 2
olmus, sonra o 2 dal 4
olmus, vs. Son sayi gok
¢ok blyUk bir sayi haline
gelmeden hemen énce, bu



Akai’nin rlyasinda gérdigu
sey suydu: Ozel kiliminin
Uzerinde yatiyordu.
BlyUlkannesine benzeyen
bir kadin ona g6z kulak
oluyordu. Yash kadin
gUlimseyip ona bir kase
deve sitl veriyordu.

Akai st almak icin elini
uzatmisti ki.... iste, tam o
sirada, uykusundan uyandi.

1. Rlyalardan bir mesaj
alabileceginizi diigtintyor
musunuz yoksa riyalar

size g6re anlamsizlar midir?
Sizce bu riya Akai'ye ne
anlatmaya c¢alisiyordu?

2. Resimde, blytukannenin
yUzUnin hemen éniinde
ortalanmig renkli dairelere
dikkat edin. Dairelerin ortak
bir merkezi oldugunda
onlara ‘es merkezli daireler’
denir.

3. BlylUkannenin
kiyafetlerinde ve takilarinda
hangi renkler tekrarlaniyor
ve hangi renklerden sadece
birer tane goériiniyor?



Akai g6zlerini yavasca
acti. Yukari baktiginda,
Uzerindeki dalda kiiguk bir
mavi kus gordd.

1. Bazen yazarlar
Oykilerinde 6zel seyleri
sembolize ederler. Sizce
mavi kus bu hikayede 6zel
bir seyi mi sembolize ediyor
yoksa o 6zel bir anlami
olmayan mavi bir kus mu
sadece?

2. |ki sayfa dnce de ayni
agaci gordik ancak iki agag
resmi arasinda birkag fark
var. Kag fark bulabilirsiniz?

3. Akai ve kus birbirlerine
bakiyorlar. Eger birbirleriyle
konusabilselerdi, sizce ne
soylerlerdi?



Akai ayaga kalktiginda,
kicik mavi kus kanatlarini
cirpti ve Akai’ye yol
gosterdi. Akai kugu takip
etti.

1. Kuglar hizhdirlar ve
takip edilmeleri zor olabilir.
Nereye gittigini gérmek
icin vahsi bir hayvan takip
etmeye caligtiniz mi hig?

2. Tehlikeli bir yerde
kaybolmus olsaydiniz
guavenliginizi ahgiimadik
bir hayvana emanet

eder miydiniz? Akai cok
glveniyor gibi davraniyor.

3. Sizce nasill
sonuglanacak? Kus
Akai’yi glivenli bir yere
mi g6tlrecek mi yoksa
Akai bu kusun pesinden
giderek daha da ¢ok mu
kaybolacak?



Akai yolun iki yéne ayrildigi
bir yere geldi. Mavi kus,

Akai’nin kilimine benzeyen
bir kilim pargasini distrdu.

1. Bir kilim parcasini
distrmek bir kus icin
oldukga olagandigsi bir
sey. Belki de bu kusa
glvenmek o kadar da
kot bir fikir degildir. Ne
disUniyorsunuz?

2. Kusun bu kilim pargasini
bagka higbir resimde
g6rmedik. Bu parca
nereden geldi ve kug onu
nasil aldi?

3. Akai’'nin ytzine bakin.
YUz ifadesi onun nasil
hissettigi hakkinda size ne
soyllyor?



yapilan izleri tanimada glin gectikce daha da iyi olur musunuz?

Kilimin pargasini alip
kaldiran Akai, annesine ait
oldugunu bildigi ayak izlerini
gordl. Gok gegmeden,

su alip goétirecekleri o si§
kuyuyu goérdu.

1. Akai iyi ki o garip

kusa giivenmigti.
icgidiilerini takip ederek

ve kusa guvenerek, en
nihayetinde, gtvenli bir yere
g6tardlmausta.

2. Peki, siz de hig
olagandig! bir durumda bir
seye veya birine glivenmek
zorunda kaldiniz mi?
Gulvenmeyi segtiginiz
insanlar konusunda ¢ok
dikkatli olmalisiniz.

3. Bagkalarinin ayak
izlerinin neye benzedigini
biliyor musunuz? Yollari
takip edebilmenin

6nemli oldugu bir yerde
yasadiginizda, gesitli insan
ve hayvanlar tarafindan



Akai’'nin ailesi sarki sdyleyip
dans ederek, Akai'yi
evlerinde karsiladilar.
Gocuklarinin sag salim
dénisinl kutlamak igin bir
ziyafet verdiler.

1. Akai'nin sag salim
dénudslyle onlarin ne kadar
mutlu olduklarina bir bakin!
Onlarin mutlu olduklarini
nereden anliyorsunuz?

2. Kiyafetlerinin ¢ok glzel
renkleri ve desenleri var.
Onlardan en ¢ok hangisini
begendiniz?

3. Bu hikayedeki insanlarin
¢ogu sandalet giyinmigken,
Akai ¢iplak ayakla gezmeyi
cok seviyor. Siz hangisini
tercih edersiniz?



Akai 6zel kilimine oturup
lezzetli yemeklerin tadini
cikardi.

1. Korkung bir gliniin
sonunda, Akai ¢cok mutlu
gO6riintyor. Rahatsiz edici
bir olaydan sonra, tanidik ve
glvenli bir yere geri dénmek
harika olabilir.

2. Sizin de kendinizi
Ozellikle glivende ve rahat
hissettiginiz sevdiginiz bir
yeriniz var mi?

3. Akai’nin mutlulugu
kiliminden mi yoksa
kendinden mi
kaynaklaniyor?
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